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Dies Deck soll einen Einstieg in das Commander‐Format vermitteln. Da alle Karten Commons oder 
Uncommons sind und aus den Sets des derzeitigen Standard‐Formates stammen, sollten sie ohne 
allzu großen Aufwand zu beschaffen sein. Ebenso stellt es keine extrem hohen Anforderungen an den 
Spieler. Natürlich wird man damit anfangs nicht gegen Kartenlords mit extrem gepimpten Maschinen 
gewinnen, aber jede lange Reise beginnt mit einem ersten Schritt. Der nächste wären dann die 
vorkonstruierten „Commander“‐Decks, mein Tipp wäre „Counterpunch“. 
 
Commander: Talrand, Sky Summoner 
 
Talrand möglichst erst spielen, wenn man in der gleichen Runde noch den einen oder anderen Spruch 
spielen kann. Dementsprechend auch Instants und Sorceries aufbewahren, bis Talrand da ist. Wenn er 
dann stirbt, nachdem er eine Handvoll Drakes produziert hat, ist es dann auch egal – er kommt ja mit 
Sicherheit wieder... 
 
1 Mana (13)  2 Mana (12)  3 Mana (20)  4 Mana (10) 
       
Artful Dodge 
Blazing Torch 
Chronomaton 
Curiosity 
Darksteel Axe 
Delver of Secrets 
Fleeting Distraction 
Gitaxian Probe 
Ponder 
Silent Departure 
Twisted Image 
Vapor Snag 
Wolfhunter's Quiver 

Augur of Bolas 
Azure Mage 
Disperse 
Favorable Winds 
Invisible Stalker 
Merfolk Looter 
Mortarpod 
Peel from Reality 
Ring of Evos Isle 
Think Twice 
Turn to Frog 

Aether Adept 
Butcher's Cleaver 
Cancel 
Claustrophobia 
Deceiver Exarch 
Divination 
Encrust 
Frost Breath 
Galvanic Alchemist 
Ghostly Flicker 
Neurok Replica 
Niblis of the Breath 
Scroll Thief 
Stitched Drake 
Stormbound Geist 
Tandem Lookout 
Trespassing Souleater 
Trinket Mage 
Vedalken Anatomist 
Water Courser 

Amass the 
Components 
Archaeomancer 
Darkslick Drake 
Grasp of Phantoms 
Into the Void 
Mist Raven 
Nephalia Seakite 
Sleep 
Talrand's Invocation 
Tower Geist 

       
5 Mana (7)  6 Mana (2)    Länder (37) 
       
Chasm Drake 
Gryff Vanguard 
Mind Control 
Murder of Crows 
Relentless Skaabs 
Switcheroo 

Mindculling 
Volition Reins 

  35 Island 
Buried Ruin 
Haunted Fengraf 
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 Mögliche Ergänzungen: 
 
Preiswerte Rares aus dem aktuellen Standard‐Format 
 
Cackling Counterpart 
Redirect 
Sturmgeist 
 
Commons aus älteren Sets 
 
Augury Owl 
Brainstorm 
Capsize 
Counterspell 
Deep Analysis 
Exclude 
Gush 
Halimar Depths 
Into the Roil 
Impulse 
Lonely Sandbar 
Mind Games 
Mnemonic Wall 
Mulldrifter 
Peek 
Repeal 
Repulse 
Remote Isle 
Seagate Oracle 
Viridian Longbow 
 
 
Links: 
 
Commander‐Format bei WotC 

Official Commander Rules 

Wer die (englischen) Kartennamen nicht kennt, sei auf 
 
www.magiccards.info 
 
http://gatherer.wizards.com/Pages/Default.aspx 
 
verwiesen. 
 
 
 
Autor: Steffen Hagen 


