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1 weiBe Spielfigur,
der Fridolin

5 Spielfiguren

5 Wertungs-
steine

Ziel des Spiels

Komm mit durch Deutschland! Fridolin lauft kreuz
und quer durch Deutschland - und ihr versucht,
aus den aufgedeckten Karten die Orte herauszufin-
den, die moglichst nah bei ihm sind. So konnt ihr
mit eurem Wertungsstein auf der Zahlleiste schnell
vorwartsziehen. Doch keine Angst: Wenn ihr hierbei
kein gluckliches Handchen habt, konnt ihr bei den
Fragen punkten!

H Hinweis fiir die Eltern

Das Spiel wendet sich an Kinder ab 7 Jahren.
Es beschrankt sich deshalb bewusst auf
wenige, ausgewahlte Informationen Uber
Deutschland, die fiir Kinder ab diesem Alter
relevant sind. Die Wiederholung erleichtert
das spielerische Lernen dieser Fakten.

Es wurde eine bestimmte Anzahl von Stadten
und Sehenswiirdigkeiten ausgewahlt; diese
Auswahl erhebt keinen Anspruch auf Voll-
standigkeit. Die Riickseiten der Ortskarten
enthalten zusatzliche Informationen uber die
einzelnen Stadte und Sehenswiirdigkeiten. Sie
sind als zusatzliches Angebot und als Sprech-
anlass fur Eltern oder altere Geschwister
beim gemeinsamen Spiel mit den Kindern
gedacht.

ez ma

fur 2 -5 Spieler ab 7 Jahren

1 beidseitig
bedruckter Spielplan

: '— 1 Wiirfel

88 Ortskarten
(16 gelbe Karten,
72 orangefarbene Karten)

= — 52 Fragekarten
! (12 gelbe Karten,
0_ 40 orangefarbene Karten)

Vor dem ersten Spiel

Schaut euch den Spielplan gemeinsam an und ent-
scheidet euch fir eine Seite:

» Auf der Vorderseite des Spielplans ist die griine
Deutschlandkarte abgebildet, in die ein paar Stadte
eingezeichnet sind, an denen ihr euch im Spiel ori-
entieren konnt. Dies ist die Seite fiir das einfachere
Spiel.

» Die bunte Riickseite zeigt Deutschland mit den
16 Bundeslandern, die in unterschiedlichen Farben
dargestellt sind. Die hellgelbe Flache links unten

z. B. ist Baden-Wurttemberg. Dies ist die Seite fir
das schwierigere Spiel.

Uber jeder Karte liegt ein Gitter, das Deutschland
in sogenannte Planquadrate einteilt. Planquadra-
te helfen, einen bestimmten Ort auf einer Karte
leichter zu finden und die Position anzugeben. Um
beispielsweise Potsdam richtig anzugeben, schaut
ihr, wo die Stadt liegt. Dann fahrt ihr von dort
mit einem Finger waagerecht nach links Uber

den Spielplan zu den Zahlen, mit einem Finger
der anderen Hand fahrt ihr nach oben zu den
Buchstaben: Potsdam liegt im Planquadrat Ké.
Wenn ihr die Koordinaten habt und die Stadt
sucht, verfahrt ihr umgekehrt: Ihr startet bei

der Zahl am linken Rand (z. B. 6) und fahrt

mit einem Finger nach rechts sowie mit einem




Finger der anderen Hand von dem Buchstaben oben
(z. B. K) nach unten. In dem Planquadrat, in dem
sich eure Finger treffen, liegt Potsdam: Ké.
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Manche Orte und Sehenswiirdigkeiten, wie z. B.
Berlin oder der Schwarzwald, sind so groB3, dass sie
sich in mehreren Planquadraten befinden. In diesem
Fall werden die Quadrate angegeben, in denen sich
die Stadt oder die Sehenswiirdigkeit hauptsachlich
befindet oder in denen das Zentrum der Region liegt.
Berlin liegt z. B. groBtenteils in K6 und L6 und noch
ein wenig in K5 und L5. Hier werden, weil die groB-
ten Teile in K6 und L6 liegen, diese beiden Planquad-
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rate fir Berlin angegeben.
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Wahrend des Spiels zahlt jeweils das auf der
Ortskarte zuerst angegebene Planquadrat,
das ist bei Berlin Ké6.

Spielvorbereitung

» Spielplan

Entscheidet vor dem Spiel, mit welcher Spielplan-
seite ihr spielen wollt: Die leichtere Vorderseite ist
fir Jungere und nicht so gelibte Spieler; die schwie-
rigere Riickseite fiir altere und gelibtere Spieler. Das

ihr vor euch ab. Die Wertungssteine kommen auf das
grofBe orangefarbene Startfeld mit der Zahl, die der
Spieleranzahl entspricht: Bei drei Spielern legt ihr eure
Wertungssteine auf das Feld mit der Zahl 3.

Ubrige Spielfiguren und Wertungssteine kommen
zuriick in die Schachtel.

» Fridolin, die weiBe Spielfigur

Der jiingste Spieler stellt Fridolin in ein beliebiges
Planquadrat auf dem Spielplan.

» Ortskarten

Wenn ihr mit der Vorderseite des Spielplans spielt,
sortiert ihr die 16 gelben Ortskarten aus und legt sie
zurick in die Schachtel.

Spielt ihr mit der Riickseite des Spielplans, nehmt
ihr alle 88 Ortskarten.

Die Ortskarten werden gemischt und mit dem Foto
sowie der Ortsbezeichnung nach oben als Stapel
neben den Spielplan gelegt. Achtet darauf, dass ihr
die Kartenriickseiten nicht sehen konnt!

» Fragekarten

Wenn ihr mit der Vorderseite des Spielplans spielt,
sortiert ihr die 12 gelben Fragekarten aus und legt
sie in die Schachtel zuruck.

Spielt ihr mit der Riickseite des Spielplans, nehmt
ihr alle 52 Fragekarten.

Die Fragekarten werden ebenfalls gut gemischt und
mit der Frageseite nach oben als Stapel neben die
Ortskarten gelegt.

Das Sriel beginnt

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Ein Spiel geht
uber mehrere Runden. Der jungste Spieler beginnt
und ist Startspieler in der ersten Runde. Er nimmt
sich den Wurfel und legt ihn vor sich ab.

H TIPP

Anhand des Wirfels konnt ihr in jeder Runde
erkennen, welcher Spieler gerade Startspieler
ist.

Jede Runde besteht aus einer Aktion fiir den Start-
spieler und vier Aktionen fur alle Spieler.

Aktion fiir den Startspieler

Fridolin ziehen und Karten auslegen

Der Startspieler wiirfelt und bewegt Fridolin um die
gewurfelte Zahl auf der Deutschlandkarte. Jedes Plan-
quadrat zahlt dabei als ein Schritt. Es darf waagerecht
und senkrecht gezogen werden, nicht diagonal. Die
Figur darf beim Ziehen die Richtung andern. Steht
Fridolin in dem neuen Planquadrat, zieht der Start-
spieler Karten von dem Stapel mit den Ortskarten -

Vier Aktionen fiir alle Spieler

1. Karte auswahlen
2. Figur platzieren
3. Bonus-Frage

4. Wertung

1. Karte auswahlen

Nun schauen alle Spieler, welche Orte auf den Karten
stehen. Beginnend mit dem Startspieler entscheidet
sich jeder Spieler fur eine Ortskarte, von der er denkt
oder annimmt, dass der angegebene Ort sich moglichst
nah an Fridolin auf dem Spielplan befindet. Er nimmt
sich die entsprechende Ortskarte und legt sie vor

sich ab. Dies geht reihum im Uhrzeigersinn so weiter,
bis als Letzter der Spieler rechts vom Startspieler

eine Karte nimmt. Die ubrige Karte kommt unter den
Stapel.

Beispiel: Fridolin befindet sich im Planquadrat H11.

Es liegen die Ortskarten Augsburg, Wolfsburg, Schloss

Sanssouci und Aachener Dom aus.

» Lena ist Startspielerin, wahlt als Erste aus und ent-
scheidet sich fiir Augsburg.

» Tim, ihr linker Nachbar, wahlt als Nédchster aus und
entscheidet sich fiir Wolfsburg.

» Jannick wdahlt in dieser Runde als Letzter und ent-
scheidet sich fiir Schloss Sanssouci.

» Die Ortskarte mit dem Aachener Dom bleibt librig
und wird unter den Stapel gelegt.

2. Figur platzieren

Alle Spieler drehen nun ihre Ortskarte um und schau-
en, in welchem Planquadrat auf dem Spielplan sich
der Ort befindet.
Beginnend mit dem
Startspieler stellt
jeder Spieler seine
Spielfigur in das
entsprechende
Planquadrat.
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Beispiel:

» Lena platziert ihre rote Spielfigur im Planquadrat
G14, in dem sich Augsburg befindet.

» Tim platziert seine blaue Spielfigur im Planqua-
drat G6, in dem sich Wolfsburg befindet.

» Jannick platziert seine gelbe Spielfigur im Plan-
quadrat K6, in dem sich Schloss Sanssouci befindet.

4. Wertung

am nachsten an Fridolin befindet, darf
seinen Wertungsstein um so viele

vorne ziehen, wie Spieler

H TIPP

Denkt daran, dass auf manchen Karten zwei
Planquadrate stehen konnen, weil dieser Ort
sich Uiber mehrere Quadrate erstreckt. Hier
schaut ihr, welches Planquadrat als Erstes
genannt wird, und stellt eure Figur auf dieses
Feld. Bei Berlin z. B. sind K6/L6 angegeben,
hier stellt ihr die Spielfigur auf Ké.

Wer jetzt ganz nah an Fridolin dran ist, kann sich

freuen ...

3. Bonus-Frage

... aber hat er sich vielleicht zu friih gefreut? Die
dritte Aktion wird von dem Spieler ausgefuhrt, der in
dieser Runde als Letzter eine Ortskarte genommen
hat. Im Beispiel oben ist dies Jannick. Dieser Spieler
nimmt die oberste Fragekarte, liest die Frage laut

vor und gibt laut eine Antwort. Danach schaut er sich
geheim die Antwort an.

» Ist die Antwort richtig?
Dann dreht der Spieler die Karte um und zeigt den

Mitspielern die richtige Antwort. Die Fragekarte wird

unter den Stapel gelegt. Falls der Spieler mit seiner
Spielfigur am nachsten an Fridolin dran ist, darf er

seinen Wertungsstein um ein Feld auf der Zahlleiste
nach vorne ziehen. AnschlieBend darf er seine Spiel-

figur um bis zu 5 Planquadrate senkrecht oder waage-

recht ziehen - so nah wie moglich an Fridolin heran.
Der Spieler darf beim Ziehen seiner Spielfigur die
Richtung andern.

» Ist die Antwort falsch?
Dann darf der Spieler die Losung nicht verraten und

gibt die Karte GEGEN den Uhrzeigersinn, also an sei-

nen rechten Mitspieler, weiter. Achtet immer darauf,

dass die Riickseite mit der Antwort nicht zu sehen
ist! Der Mitspieler hat nun die Chance, die Frage

richtig zu beantworten. Schafft er das nicht, gibt er

die Karte an seinen rechten Mitspieler weiter. Auf
diese Weise kann die Fragekarte wieder bis zum
Startspieler gelangen. Kann auch dieser die Frage

nicht beantworten, legt ihr die Fragekarte zuriick
unter den Stapel. Sagt er die richtige Antwort, darf

er 5 Planquadrate senkrecht oder waagerecht in

Richtung Fridolin ziehen.

Der Spieler, dessen Spielfigur sich nun

Felder auf der Zahlleiste nach

L 3
mitspielen.
Die anderen Spieler erhalten

ey
Bei der Bestim- Tm
mung der Ent-
fernung von
Fridolin darf
nur senkrecht
oder waage-
recht, nicht
aber diago-
nal gezdahlt
werden.

Beispiel: Tim, Lena und Jannick spielen zu dritt.

» Die Spielfigur von Jannick befindet sich, weil
er die Bonus-Frage richtig beantwortet hat, am
ndchsten an Fridolin (zwei Felder entfernt). Er
zieht seinen Wertungsstein so viele Felder wei-
ter, wie Spieler mitspielen - d. h. um drei Felder
auf der Zahlleiste nach vorne.

Im Spiel zu zweit wiirde Jannick zwei Felder nach

vorne ziehen, bei vier Spielern vier Felder und bei

funf Spielern funf Felder.

» Die Spielfigur von Lena befindet sich am zweit-
ndchsten an Fridolin (vier Felder entfernt). Sie
zieht ihren Wertungsstein um zwei Felder auf
der Zdihlleiste nach vorne.

» Die Spielfigur von Tim ist am weitesten von
Fridolin entfernt (sechs Felder). Er zieht seinen
Wertungsstein um ein Feld auf der Zdhlleiste
nach vorne.

Ware die Figur von Tim genauso weit entfernt von

Fridolin wie die von Lena, wiirden beide jeweils

zwei Felder auf der Zahlleiste nach vorne ziehen.

H HINWEIS

Durfte ein Spieler seinen Wertungsstein be-

reits um ein Feld nach vorne ziehen, weil er
die Bonus-Frage richtig beantwortet hat und
dann am nachsten an Fridolin stand, so darf
er seinen Wertungsstein nun erneut ziehen.

Nach der Wertung ist die Runde beendet. Die
verwendeten Ortskarten werden unter den Stapel
gelegt.

Beginn eiher neuen Runde

Der Spieler links neben dem Startspieler uber-
nimmt nun die Startspieler-Rolle und legt den
Wiirfel vor sich ab. Es wird, beginnend mit der
Aktion des Startspielers, weitergespielt wie oben
beschrieben.

Ende des Sriels

Das Spiel endet, sobald ein Spieler seinen Wer-
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Spielprinzip ist fur beide Seiten gleich.

Legt den Spielplan in die Mitte der Spielflache, sodass
ihn alle Spieler gut sehen und erreichen konnen.

» Spielfiguren und Wertungssteine

Jeder Spieler nimmt sich eine Spielfigur und einen
Wertungsstein in derselben Farbe. Die Spielfigur stellt

und zwar eine Karte mehr, als Spieler mitspielen. Illing - Fotolia.com, Saarbriicken: © Marco Gusenburger - Fotolia.
com, Schwerin: © Helgo - Fotolia.com, Stuttgart: © Manfred Bauer
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© Jiirgen Kroder - Fotolia.com, Zwickau: © wikipedia/André
Karwath

tungsstein auf oder uber das Zielfeld auf der Zahl-
leiste zieht. Die aktuelle Wertung der Runde wird
noch fir alle Spieler beendet. Der Spieler, dessen
Wertungsstein am Ende der letzten Wertung auf
der Zahlleiste am weitesten vorne liegt, ist Sieger
und gewinnt das Spiel!

entsprechend ihrem Abstand T_';-;‘-LR\_ / 4
zu Fridolin je einen Punkt g
weniger. Sind zwei oder mehrere
Spieler gleich weit von Fridolin
entfernt, diirfen sie die hohere
Punktzahl ziehen.

H HINWEIS
Achtet darauf, dass ihr dabei die Kartenriick-
seiten nicht sehen konnt!




