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SCHUGCE

Spieler: Alter: Dauer:
2 — 4 Personen ab 8 Jahren ca. 30 Minuten

SPIELMATERIAL
64 Spielkarten
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Rickseiten Rickseite Vorderseiten
Spielerkarten Kommando-
Karten -,

je 14 Chips in 2 Farben 1 Aktions-Wiirfel

In diesem Spiel steht keiner zu seinem Wort und kein
Spieler darf jemals eine Farbe bekennen. Ziel des Spiels
ist es, als Erster eine richtige Karte auf eine Kommando-
Karte abzuwerfen und somit einen Stich zu gewinnen.
Fir jeden Stich gibt es Punkte. Wer am Ende der Runde,
nach 16 Stichen die meisten Punkte erzielt hat, ist Sieger.
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SPIELVORBEREITUNG

Alle Karten werden nach den Rickseiten sortiert. Jeder
Spieler erhalt ein eigenes Karten-Set aus zwolf Karten
mit jeweils der gleichen Nummer auf der Rickseite (zum
Beispiel der ,1”) auf die Hand. Gibt es nur zwei oder drei
Spieler, dann kommen zwei oder ein Karten-Set zurick
in die Spielschachtel.

Die 16 Karten ohne eine Nummer auf der Riickseite sind
die Kommando-Karten. Sie werden gemischt und als Sta-
pel mit der Rickseite nach oben in die Tischmitte gelegt.
Jeder Spieler erhalt noch einen schwarzen (Wert zwei
Punkte) und zwei rote Chips (Wert je einen Punkt). Die
restlichen Chips werden nach Farben sortiert ebenfalls in
die Tischmitte gelegt. Der Besitzer des Spiels erhalt den
Aktionswurfel und beginnt das Spiel.

Kartenhand von Sven
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SPIELRBLRUF

Der Spieler mit dem Aktions-Wurfel ist flir einen Durch-
gang der Kommandeur. Nach jedem Durchgang wechselt
die Rolle des Kommandeurs im Uhrzeigersinn.

Der Kommandeur beginnt einen Durchgang, indem er
mit dem Warfel eine der beiden Aktionen ,Farbe” oder
~Wort” erwirfelt. Danach dreht er die oberste Karte vom
Kommando-Stapel um und legt sie auf den Stapel.

Nun versuchen alle Spieler (auch der Kommandeur) so
schnell wie moglich eine passende Karte aus der Hand
auszuspielen und verdeckt neben die Kommando-Karte
zu legen. Dadurch entsteht ein kleiner Stapel.

Nachdem jeder Spieler eine Karte ausgespielt hat, wird
der Stapel mit den ausgespielten Karten umgedreht. Die
unterste Karte vom Spieler, der am schnellsten reagiert
hatte, liegt nun oben.

Kommando-
Kartenstapel

ps
Kartenhand von Jana
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Der Besitzer der ersten passenden Karte erhalt einen
Punkt. Daher ist die Reihenfolge der ausgespielten Kar-
ten sehr wichtig. Ist zum Beispiel die oberste Karte nicht
passend, dann kann die nachste Karte den Punkt gewin-
nen, ist auch diese Karte nicht passend, hat die dritte
Karte die Chance den Punkt zu gewinnen, bis hinunter
zur vierten Karte.

Wem die Karte gehért, die den Punkt gewonnen hat, ist
leicht an der Nummer auf der Riickseite zu erkennen. Die-
ser Spieler erhalt einen roten Chip (Wert einen Punkt).
Jeder Spieler erhélt seine ausgespielte Karte wieder zu-
rack auf die Hand. Der Kommandeur schiebt die aktuel-
le Kommando-Karte mit der farbigen Vorderseite nach
oben unter den Kommando-Stapel und gibt den Aktions-
Wadrfel an seinen linken Nachbarn weiter. Damit ist ein
Durchgang beendet.

Achtung: Hat kein Spieler eine passende Karte ausge-
spielt, dann erhéalt der Kommandeur den Punkt, da er
durch das Wurfeln und das Aufdecken der Kommando-
Karte einen zeitlichen Nachteil gegeniber seinen Mit-
spielern hat.

Wann ist eine Karte passend?
Wann eine Karte passend ist, ist von der erwdrfelten
Aktion ,Wort” oder ,Farbe” abhangig.

N\ Hat der Kommandeur die Aktion ,Farbe”

i falie | gewarfelt, so muss jeder Spieler eine Karte

b in der Farbe ausspielen, die zum geschrie-

M benen Wort auf der Kommando-Karte
passt.
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Beispiel 1: Der Kommandeur hat eine rote Kommando-
Karte mit dem geschriebenen Wort ,Blau” aufgedeckt.
Passend sind nun blaue (EEE] 7 ) 7 i

Karten der Spieler, auf Blao | el || ron

denen das Wort ,,Gelb” ]
oder ,,Griin” steht. l""!ﬂ; lﬂﬂﬂi Jm.H}

Beispiel 2: Der Kommandeur hat eine griine
Kommando-Karte mit dem geschriebenen Wort ,, Gelb”

aufgedeckt. Passend sind i i

nun gelbe Karten der ol _

Spieler, auf denen das Wort = ¥ :
’ o

~Blau” oder ,,Rot” steht. i i

Hat der Kommandeur die Aktion ,Wort"”
gewdrfelt, so muss jeder Spieler eine Karte
mit dem Wort ausspielen, die zu der Farbe
auf der Kommando-Karte passt.

Beispiel 3: Der Kommandeur hat eine rote Kommando-
Karte mit dem geschriebenen Wort ,Blau” aufgedeckt.

Passend sind nun gelbe und  (primn) 1 ]
grine Karten der Spieler auf | jiam ) o
denen das Wort ,Rot” steht. e - | |

Hikeid i J

Beispiel 4: Der Kommandeur hat eine griine
Kommando-Karte mit dem geschriebenen Wort , Gelb”
aufgedeckt. Passend sind - a—
nun alle Karten der Spieler J r I r. I
auf der das Wort ,,Grin” - — ben | | (e
steht, egal welche Farben e unty | | i
die Karten haben. Pt (E JUSTTT
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Die Kontra-Karte ist nicht passend!

Eine Kontra-Karte ist eine Karte, die genau das Gegenteil
der Kommando-Karte aussagt. Eine solche Kontra-Karte
darf wahrend eines Durchganges niemals ausgespielt
werden. Wird sie dennoch ausgespielt, gilt sie als nicht
passend und der Spieler muss zusatzlich einen roten Chip
abgeben, sofern er Chips besitzt.

Beispiel: Zu einer blauen Kommando-Karte mit dem
Wort ,,Rot” darf eine rote Karte mit dem Wort ,Blau”
nicht ausgespielt
werden. Dabei spielt
es keine Rolle, welche
Aktion gewdirfelt
wurde.

Durchgang ohne Aktions-Wiirfel!
Einer Spielgruppe, die dieses Spiel zum ersten Mal spielt,
ist zu empfehlen, auf den Einsatz des Aktions-Wrfels zu
verzichten, um sich mit den Besonderheiten des Spiels
besser vertraut zu machen.

Die Spieler spielen funf Durchgdnge nur mit der Aktion
.Farbe” und danach finf Durchgénge nur mit der Aktion
.Wort”. Bei den restlichen sechs Durchgangen wird dann
immer von einer zur anderen Aktion gewechselt.

Die folgende Partie kann dann normal mit Aktions-Wur-
fel gespielt werden.

Die Meschugge-Kommando-Karten!
Unter den Kommando-Karten gibt es vier spe-
zielle Meschugge-Karten. Eine Meschugge-
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Karte ist eine Karte bei der Farbe und Wort identisch
sind, zum Beispiel eine rote Karte mit dem Wort ,Rot”.
Wird so eine Karte vom Kommandeur aufgedeckt, darf
kein Spieler eine Karte ausspielen. Jeder Spieler, der den-
noch eine Karte auf die aktuelle Kommando-Karte ge-
legt hat, verliert einen Punkt und muss einen entsprech-
enden Chip abgeben, sofern er welche besitzt.

Nach jedem Durchgang werden Punkte vergeben und
die entsprechenden Chips verteilt. Nach dem 16. Durch-
gang (jede Kommando-Karte wurde einmal aufgedeckt)
endet das Spiel. Der Spieler, der bei Spielende Chips mit
dem hochsten Gesamtwert besitzt, gewinnt.

Punktetabelle:
Durchgang =+

Falsches Kontra = -

®&6 6

Meschugge = -

Schwarze Chips = 2 Punkte
Rote Chips = 1 Punkt
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Die Junior-Variante ohne Wirfel!

Bei dieser Variante wird ohne Wurfel, ohne Chips und
ohne die Meschugge-Karten gespielt. Die Kontra-Karte
steht nun im Mittelpunkt. Wahrend eines Durchganges
durfen ausschlieBlich Kontra-Karten ausgespielt werden.

Beispiel: Zu einer griinen Kommando-Karte mit dem

Wort ,,Gelb” muss jeder Spieler seine gelbe Karte mit
dem Wort ,,Grin” ausspielen.

= Kontra

Der Spieler, der am schnellsten seine Kontra-Karte ausge-
spielt hat, erhalt, wenn diese auch passend ist, die Kom-
mando-Karte als Gewinn. Wer sich nach 12 Durchgangen
die meisten Karten erspielen konnte, gewinnt diese
Junior-Variante.

VS

Sie haben ein Qualitatsprodukt gekauft. Sollten Sie dennoch Anlass zu einer
Reklamation haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns.
Haben Sie noch Fragen? Wir helfen lhnen gerne!

AMIGO Spiel + Freizeit GmbH e WaldstraBe 23-D5 ¢ D-63128 Dietzenbach
www.amigo-spiele.de ¢ E-Mail: hotline@amigo-spiele.de

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach, MMIX Version 1.0

8

—b—




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Europe ISO Coated FOGRA27)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Remove
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 350
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 350
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.71429
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /DEU (DISTILLER 8 /// LF-PREPRESS-SETTINGS_STAND 07/2007 /// Bildkomprimierung ZIP verlustfrei. 350DPI)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides true
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName <FEFF005B0048006F006800650020004100750066006C00F600730075006E0067005D>
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


