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Ein Würfel-Knobel-Spiel für 1 bis 4 Spieler ab 8 Jahren
Spieldauer ca. 20 Minuten

Spielmaterial

Ziel des Spieles
ein

alle

Spielvorbereitungen (2 bis 4 Spieler)
Es 

wird auf der farbigen Seite gespielt.

Spielablauf
1. Würfeln und Anordnen:

2. Symbole eintragen
ALLE SPIELER

Beispiel: Würfelwurf  Spielkarte

iD
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Beispiel: Würfelwurf  um 90° gedreht Spielkarte

wenn

Beispiel: Würfelwurf Spielkarte

Beispiel: Würfelwurf Spielkarte
 

Nächster Zug

Spielende

(Wertungsbeispiel: In das Feld* kann nichts mehr eingetragen werden.)

Wertung

Symbole 
werden nicht 
eingetragen

Die Formation darf 
so nicht eingetragen 

werden, weil dieses Feld 
schon belegt ist.
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Gebiete mindestens 5 Felder

Gesamtzahl der Felder dieser Gebiete

Endstand Auswertung

Solo-Variante

acht
nicht

Ë 

Autor / Grafi k Design:
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Un casse-tête de dés pour 1 à 4 joueurs à partir de 8 ans
Durée : environ 20 minutes

Le matériel

But du jeu
un

tous

Les préparatifs (2 à 4 joueurs)
On utilise 

le côté coloré du tableau.

Déroulement de la partie
1. Lancer les dés et les arranger

2. Inscrire les symboles
tous les joueurs

Exemple : jet de dés  tableau

iF
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Exemple : jet de dés  déplacement de 90 ° tableau

Exemple : jet de dés  tableau

Exemple : jet de dés tableau
 

Tour suivant

Fin de la partie

(Exemple d’une évaluation : on ne peut 
plus inscrire de symbole dans la case* ).

L’évaluation

Ces symboles 
ne sont pas 

inscrits.

Il n’est pas permis 
d’inscrire la formation 

ici, car cette case 
est déjà occupée.
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zones
au moins 5 cases

résultat défi nitif compte fi nal

Variante pour un seul joueur

huit fois

Auteur / graphisme : Traduction :
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Un gioco rifl essivo a dadi per 1 a 4 giocatori dai 8 anni.
Durata del gioco: ca. 20 minuti.

Contenuto

Lo scopo del gioco

Preparativi (2 a 4 giocatori)

Si gioca sul lato a colore.

Svolgimento del gioco
1.Lanciare e disporre:

2.Registrare i simboli
TUTTI I GIOCATORI

Esempio:  Lancio dei dadi Carta da gioco

iI
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Esempio: Lancio dei dadi girato per 90° Carta da gioco

Esempio: Lancio dei dadi Carta da gioco

Esempio:  Lancio dei dadi Carta da gioco
 

La mossa successiva

Fine del gioco

(Esempio di 
valutazione: nella casella* non potete più registrare nulla.).

Valutazione

Questi 
simboli non 
Vanno registrati

La formazione non può 
essere registrata così, 
perché questa casella 

è già occupata. 
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zone almeno 5 caselle

il numero complessivo 
di tutte le caselle di tali zone

Quadro fi nale Valutazione

Variante solitaria

otto

Autore / Grafi co :
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Een dobbel- en denkspel voor 1 à 4 spelers vanaf 8 jaar 
duur van het spel ca. 20 minuten

Materiaal voor het spel

Doel van het spel:
één

alle

Voorbereiding van het spel (2 à 4 spelers)
Er wordt op de 

kleurige kant gespeeld.

Het spel zelf
1. Dobbelen en rangschikken:

2. Symbolen inschrijven
ALLE SPELERS

Voorbeeld: gedobbeld speelkaart

NL
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Voorbeeld:  gedobbeld  90° gedraaid  speelkaart

Voorbeeld: gedobbeld speelkaart

Voorbeeld:  gedobbeld speelkaart
 

Volgende zet

Einde van het spel

Voorbeeld 
voor puntentelling: In het hok* kan niets meer worden ingevuld.)

Puntentelling

Symbolen 
worden niet 
ingeschreven. 

De formatie mag niet 
op die manier worden 

ingeschreven, omdat 
dit hok al bezet is.
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gebieden
minstens 5 hokken

alle 
hokken in deze gebieden

Eindstand Evaluatie

Solo variant

acht

niet

Auteur/grafi ek:
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A brain-teaser with dice for 1 to 4 players aged 8 years and up.
Duration: about 20 minutes

Contents

Aim of the game
one
all

Preparations (2 to 4 players)
Use the coloured 

side of the board.

How to play
1. Roll the dice and arrange them

2. Fill in the symbols

Example: cast of dice board

GB
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Example: cast of dice rotated through 90° board

Example: cast of dice board

Example: cast of dice board
 

Next round

End of the game

(Example for scoring: You may not fi ll anything in the space*.)

Scoring

These symbols 
are not fi lled in.

You may not fi ll in the 
formation like this, 

since this space 
is already occupied.
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areas at 
least 5 spaces

total number of spaces in these 
areas 

Final result Scoring

Variation for a single player

eight times not

Author/Graphic design: Translation:



17

Un rompecabezas de dados para 1 a 4 jugadores 
a partir de los 8 años de edad

El contenido

Objetivo del juego
uno

todos

Los preparativos (de 2 a 4 jugadores)
Se juega con la 

cara coloreada de la tabla.

Desarrollo del juego
1. Lanzar los dados y alinearlos

2. Inscribir los símbolos
todos los jugadores

Ejemplo: lanzamiento de dados tabla

iE
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Ejemplo: lanzamiento de dados giro de 90°  tabla

Ejemplo: lanzamiento de dados tabla

Ejemplo: lanzamiento de dados tabla
 

Siguiente turno 

Final de la partida

(Ejemplo de recuento: no se puede inscribir ningún símbolo en la casilla*.)

Recuento de puntos

Estos símbolos 
no se inscriben.

No se puede inscri-
bir la fi gura así, 

como esta casilla 
ya está ocupada.
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resultado fi nal recuento de puntos

Variante para un solo jugador

Autor/diseño gráfi co: Traducción
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