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Challenges
Multi-Level



Inhalt:

B0 Aufgaben -
1 Arche Lol —
7 Figuren (Noah, Giraffe, Kanguru, Liwe, '

Nilpferd, Panda, Zebra)

Ziel des Spiels: =

Jedes Tier will seinen eigenen Platz auf der Archa. x b
Eigentlich ganz einfach, denn Noah steht immer ganz
vorne im Schiff. Doch wie die Tiere platziert werden,
ist ganz schdn vertrackt: Da will das Kanguru un-
bedingt neben dem Lowen sitzen, dort will sich der
Panda mit dem Zebra unterhalten und die Girafte will i
nicht ganz nach hinten, Doch keine Panik, wer ge- MO A
schickt platziert, hat schnell den Bogen raus. Bis alle N

60 Aufgaben geliist und die Tiere zufrieden sind, heilt \ W | 3

es clever kombinieren! ; —aas |
1. Wahle eine Aufgabe

2. Lege die 7 Figuren und die Arche bereit ‘-}
3. Folge den Hinweisen und platziere die Tiere

\
—
4. Kombiniere geschickt und finde Lésung 1 :

Trainiere in 60 Aufgaben deine Kombinaticnsgabe
und fiille spielend die Arche!







Contents:

B0 challenges _
1 ark €oo ¥
7 playing figures (Noah, giraffe, kangarao,

lion, hippo, panda, zebra)

Aim of the game: ;
Each animal wants its own place on the ark. Quite sim- »
ple really, since Noah is always at the front of the boat.
But just exactly where you place the animals can be
very tricky, indeed. The kangaroo desperately wants to
sit next to the lion, but that's where the panda wants to
sit to chat with the zebra; and the giraffe doesn’t want 3 .
to sit all the way at the back, But don't warry, if you » @ A2 &
tactically choose where to put each animal, you won't e -
have any problems. Keep looking for the right combina- | W« 40 408 1 3
tions until all 60 challenges have been completed.

1. Choose a challenge

2. Set aside the ark and the 7 playing figures

3. Follow the instructions and put the animals in the
right place

4. Think strategically and find the solution
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Learn to think strategically in 60 challenges
by filling the ark!
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Contenu : ' -
B0 défis ' .
1 arche g
7 pions (Noé, girafe, kangourau, lion,
hippopotame, panda, zébre|

But du jeu:

Chagque animal veut trouver sa place a bard de I'arche.
Aucune difficulté, a priori, car Noé est toujours a b
I'avant du navire. En revanche, le placement des ani- =

maux est un véritable casse-t8te : e kangourou veut

absolument Btre assis & cité du lion, le panda veut

discuter avec le z&bre et la girafe ne veut pas &tre tout : .

a l'arriére. Pas de panique ! Placez-les astucieusement M & hE &
et vous trouverez |a solution. Mais avant de venir & V- : :
bout des 60 défis et de contenter tous les animausx, il | w o & 44 3
va falloir bien réfiéchir | '

| | E__ﬂj‘q‘_ ! + ‘i
1. Choisis un défi,

2. Prépare les 7 pions et I'arche. ‘l. -
3. Suis les instructions et place les animaux. '?J"""
4. Fais les bonnes déductions et trouve la solution. ?a

Développe ton esprit de déduction en relevant
B0 défis et amuse-toi & remplir 'arche |






Inhoud:

60 opgaven -
1 ark .o\ 0 -
7 figuren {Noach, giraf, kangoeroe, leeuw,

nijlpaard, panda, zebra)

oW .

Doel: .
Elk dier wil zijn eigen plaats op de ark hebben. Eigen- -
lijk niet moeilijk, want Noach staat altijd voor in het E

schip, Maar hoe je de dieren plaatst is al wat ingewik-
kelder: Hier wil de kangoeroe beslist naast de lesuw
zitten, daar wil de panda met de zebra praten, en de
giraf wil niet helemaal naar achteren. Maar geen
paniek, wie de dieren handig plaatst, heeft het snel
door. Tot alle 60 opgaven zijn opgelost en de dieren
tevreden zijn, moet je slim combineren!

1. Kies een opgave

2. Leg de 7 figuren en de ark klaar

3. Volg de aanwijzingen en plaats de dieren
4. Combineer handig en vind de oplossing

Train in 60 opgaven je combinatievermogen en vul al
spelende de ark!
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