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Nachkommen:

Abt: Der Spieler darf bei
der
satzlich 1 beliebigen

zu-

Aktionsstein vom Um-
schlagplatz nehmen.

Baumeister: Der
Spieler darf 2 Aktions-
steine statt einem aus
dem Beutel ziehen und
entscheiden, welchen

: davon er ins Miinsterfeld
- schieben will. Der andere Stein kommt zu-
5 rlck in den Beutel.

Gelehrter: Statt des
gezogenen Aktionssteins
darf der Spieler

1 Aktionsstein aus seinem

eigenen Vorrat in das
~. Munsterfeld schieben. Den gezogenen
i Aktionsstein behalt er.

Handler: Der Spieler
darf pro Runde 1 eigenen
Aktionsstein gegen

1 Stein vom Umschlag-
platz tauschen.

Miinzmeister:

Der Spieler darf jedes

Mal, wenn er die
aktiviert, 1 zusatz-

liche Miinze nehmen

(gilt nicht bei Boni durch

Privilegien oder Karten).

Ratsherr: Der Spieler darf §
bei der Kartenaktion
auch dann 1aus

2 Karten wahlen, wenn er

zwei verschiedenfarbige
Steine abgibt.

Stadtwache: Der Spieler
erhalt 2 Siegpunkte, wenn
er in seinem eigenen
Zug einen Aktionsstein

so in das Miinsterfeld
schiebt, dass im inneren 3x3-Raster des
Minsterfeldes entweder senkrecht, waage-
recht oder diagonal mindestens eine 3er-
Reihe in einer Farbe neu entsteht, d.h. es
liegen dort nun 3 Steine derselben Farbe in
einer Reihe.

=

Zillenfahrer:

Der Spieler darf

jedes Mal, wenn er die
aktiviert,

1zusdtzliche Bewegung

durchfiihren (gilt nicht bei Boni durch

Privilegien oder Karten).







1. Sieigﬁuhkté erhalten

} Sofort . o N
Sobald ein Spieler ein Stadtwappen erhalt, belz?)‘@m' er
Wappen links oben angegeben sind. = - &

o o

- Die goldenen Stadtwappen zeigen
s jeweils ein Gebﬁ@dg,'gias-_sjéh i'n"f ;
' einem bestimmten Stadiviertel -
 aufdem Spiehplan befindet U







wenn man:
~einen Spatz elnsetzt

eine = © ( durchfuhrt
~ die Sonderfahlgkelt ,Abt haj; und dle

durchfuhrt
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£ 3‘..- Chromkkarten

Karte Nutzen bei Abgabe im Spiel

1. UlmerChn__mi_k - Der Spieler darf,dfﬁ’?e o

. Sk ULMER CHRONIK -

3

Baustopp Der Spieler darf 2 Miinzen aus dem

Vorrat nehmen oder 2 Aktionssteine die der $'13iél_er\_-f'dlg.§_i'ch;

aus dem Beutel ziehen. liegen hat, erhdlter je

BAUSTORP- ¥

; : : f\.d!-l'-._r tﬁﬁw‘ﬁi?—’}
: Der Spieler darf _s'ei'né"z_iﬂe bis'zu__ : - Istdie Zillg.&_‘e_'s S
- 4 Felder Vorlfa_ljljen'la_'s_s‘_eh (fremde -am weitesten aufd )

 Fischerstechen

z Zillen werden umschlfft) SRS Dona.uvorgefahren, it
SRR B SRS : " erhiltder Spieler -

&




Fir ]_ed_e,Farbe, in der
f(ig'i%-_.Sp“_l_eler Aktionssteine
vor _sich lieéen hat, :

-" bekommter

. 2Siegpunkte.

Fir jedes Stadtviertel, in
et in'einem Stadtviertel seiner dem der Spieler die

£ .thl ein Siegel platzieren - alleinige Mehrheit an
- unabhéngig davon;, wo sich seine Zille - = Siegeln hat, erhlt er

2 Siegpunkte.



Munster gelegt D.h: diese Runde hat ]eder p
Moghchkezt bezm Nutzen der : :




Indi __ég_f Runde darf jeder
S_j;_)_ié}_er eine: '

:ii_rcll_.i_f_iihren, ohne dafiir
__dén entsprechenden
Aktiﬁhsétefn zu aktivieren
: (es ist eihé zusatzliche

. Akﬁ_'pn) ¢ :
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ntra o el Be..kéﬁ_f‘i,.t: dassvon h_ief aus 1811 der Schneider
.I mit einem selbst gebauten Gerdt tiber die
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gt durch die Geschlchteyom Ulmer Spatz zwar
Popularitét jedoch ist schon in fritheren Jahr-
- ' _téllu s des Minsterdachs igeﬁndet sich
eblich die S”g?f@';mi't_te symbolisiert. Im 19. Jahr-
__&hﬁ,:t-itwir 3 fl_sétz't'_ man den ,Ur-Vogel“durch die
ﬂf{?ﬁﬁrge@tfpcfe y en :(f%'iés¢h_i_'ch:‘c'e; in der die Ulmer
n.nicht durch das Stadttor bekamen, da sie ihn quer
ein Spatz, der einen Zweig lal_lg_é ir_ij"Sc'Bﬁab‘el:trug und so in eine
Jimier auf die Idee gebracht haben; ihren Balke

1_1'_"Ieb_erifalls; langs
e i o A 1
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Contents of th1s small chromcle on the Ulm game.
= I.The Clty Quarters and thelr PerlIeges VI. - The Tower Tlles e
Mg o2 The City Coats of Arms- = ST S Varlant forAdVanced Players o
L The Ulm Sparrows o s VIL - AShort Hlstory of Ulm = =
SIVe Thg Loadmg. ' cks _Z.:.' i s ik VIII ASmall Ulm Lex1con :
'V.-The.Cards : : e 5

¢ Cﬂzy ‘uarters)
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Abbot: If you carry out
the ,
you may take any one
additional Action tile
from the loading docks.

Councilman: If you buy
a card during the Card
action, you may choose
1out of 2 cards even if
you give up two tiles of
different colors.
Builder: You may draw City Guard: You earn
2 Action tiles (instead of 2 victory points if — on
1) from the bag and then
choose which of the two
you want to push into the

o
your own turn - you push &=
an Action tile into the ‘ ﬁ
Cathedral area in such a :

Cathedral area. Put the way that at least one new

other tile back into the bag. line-of-3 in one color is formed in the
inner 3-x-3 grid of the Cathedral area -

Scholar: Instead of the either vertically, horizontally or diagonally;

Action tile you have that means that there are now 3 tiles of the

drawn, you may choose to  same color lying in one line.

push an Action tile from

your personal supply into l::>

the Cathedral area and

keep the Action tile you

have drawn.

Merchant: Per round, you
may exchange 1 of your
own Action tiles for1 tile
from the loading docks.

" Mint Master: Every time Barge driver: Every time

@3 you activate the you activate the

1 §! , you may take , you may make

Ea’ 1additional coin (this 1additional move (this

}:‘% doesn’t apply to bonuses doesn’t apply to bonuses &
that are aresult of that are a result of :

privileges or cards). privileges or cards).







S

o1 gé&ing;ﬁ:ctbry_points

§ Immediately

As soon as you obtaina city coat of arms, Vi
the top left of that coat of arms. -

 Bach of the golden coats of arms shows
one building that is located ina spaqf%
: rter on the gameboar 5




show onthe'outerspacesbf the Cathedral area.
t&lﬁm]r:ﬂa‘a]ré&br place one of our ée’;ﬂé next to the

fe of the Cath -i".‘itli__elre}a'. Whenqver a player

; éépﬁlicéﬂs_l_ seal gets 1 Ulm Sparrow from

n-g .h'_é'caat';)farms of the

. tive space in'the Oath House

ﬁgﬁé‘emf&és' nding space in the Cathedralarea. He earns
R - o "_‘..- P = : L

: 5 E s 3 2 ,_:.




~ use a Sparrow;
~carry outa in the Tillage qu
- Town Hall quarter o Shlljyardquantﬁ ;
~ have the ‘Abbot’ special ab,;hty and carry otit
the S el

= s

~ h_a&é _t;he ‘Merchant’_speaa} a







3. Chronicle cards
Card Beneﬁt by giving up the card

durlng the game

1 Ulm Chron_i_de

15YLM GHRONICLE =

o A

City Wall AR i youcarryouta - , you may ;

place a seal once in a city quarter of _
your choice - regardless of where your  of seals glves you

- barge currently is on the Danube. (Pay 2 victory points. %
2 coins for the o

: eru may advance your barge up to
oq:s_ting- o] '__ oo 4spaces (other piayers barges are
R R el lumped over)

ahead on therDanu e you :
78 get 6v10tory metS i yolir



*“Yau get 1victory point for
_reaé,h ‘c';'j-}rd' that you have
lying in front of you (incl.

v

al You get 2 victory points

- You may carry out one addition ;
7 action. You can choose the action for.each color in which
- according to the Action tiles that you you have Action tiles

5 4 _ha_ye-collécted in front of you; however, lying in front of you.
e ifgu_don’t_ have to give up the respective



The event deplcted on the tile apphes to the firstrou
round i is already visible on the stack on the O,q‘_chr s apt*er T?ﬁ“& _

Example. The Tower tlle shown on tizé rlght is pldced ol ;ﬁe 1
el hz;_ réund tﬁey-'-

mgﬂf{nuﬁ&hec&rrenfand-the nextroun:d tb



o e
. e b r - -
In this round, each player
may carry out a
~ without having to

R

activate the applicable
_Action tile (it is an addi-
* tional action).

{p‘tg%u.s'ro‘_i{nc_l-,__-the LR
-1+ €osts one.coin less. =




Around 1500, the development of the eity reaches its economic and cultura-l chmax
Ulm has the second Ta,rgest lmper': c;ﬁ» temtory ( after Nuremberg) in the ea 0

‘ﬁ'rsg'tf_‘Gerr'nany?""_

}ﬁéfﬁemes g place and atlfm :nrstratzve Center' of the SWabza' Lea_que.

""--v-
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Um Lexicon

BT i

toa ;t&ndstﬂlarfa Hestructure is
f funds, static problems, and -



Moneta Ulmensis
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Thalers (1620). In 1624, the Swablan County has the com fact.onesqﬂ }&qb%e@—' ,{u} 4
;50 hey'izﬁe 1S

verwareand farmly ]eweIs to produce“Ulm Gulfder in t'he for 0
token money) e : :




like structures on top.
ne-way boat that is often used for



SAu sommau:e de cette bréve chronlque surlej )eu Ulm :

~L-=Les quartlers de la vﬂle et leurs V.- Lescartes: - ;
Prlmleges : s s o) VL. Les tuiles Tour::

"

- II.' “Ees armomles de lav111e s . S - - variante pour }oue’urs éxperts
III Les Momeau 'd’Ulm e L rRaes VIIL. Une breve h1st01re delaville d’Ul
IV Lesqualsde chargement e .' VIII Un. petlt glossalre de lav111e d’Uhn

1 :-i:.Leg quartiers de la vllle__-

et leurs pnvlleges







Descendants :

L’Abbé : Si le joueur
effectue une Le Conseiller Municipal :

, il peut Si le joueur achéte une

prendre une tuile action carte grace a une action

supplémentaire de son Carte, il peut prendre

choix sur les quais de deux cartes et en choisir
chargement. une, méme s'il ne défausse pas deux tuiles de
méme couleur.

Le Batisseur : Le joueur Le Garde dela Ville : Le

peut piocher 2 tuiles ac- joueur gagne 2 points de
tion (au lieu d'une seule) victoire si, a son tour, en  fhi

insérant une tuile action

dans le sac, puis choisir :
-5

- danslazonedelacathé- ¥
- haite insérer dans la zone de la cathédrale. Il  drale, se forme au moins une ligne de 3 tuiles § =
~ remet l'autre tuile dans le sac. d'une méme couleur au sein de la grille de 3x3 £
cases. Que ce soit verticalement, horizontale- £

laquelle des deux il sou-

L’Erudit : A la place

) . . ment ou en diagonale, il suffit qu'une suite de
de la tuile action qu’il a

i ) ) 3 tuiles forment a présent une ligne de méme
piochée, le joueur peut

T N couleur.
choisir d’'insérer dans la

zone de la cathédrale une l—_—>

tuile action de sa réserve

personnelle et de conserver la tuile action
qu’il a piochée. i

Le Négociant : Une fois

par tour, le joueur peut !
échanger une de ses f‘l
propres tuiles action con- .
. tre une tuile des quais de chargement.

Le Conducteur de Barge :
Le Frappeur de Monnaie :

) A chaque fois que le
A chaque fois que le . :
. . joueur active une
joueur active une . :
, il peut se déplacer

, il prend une & ;
a ) ) un emplacement supplé-
piéce supplémentaire (ne : o »

mentaire (ne sapplique pas en cas de bonus

s'applique pas en cas de bonus résultant d'un

iy
L

S s ) résultant d'un privilége ou d’'une carte).
& privilege ou d'une carte).

T T
Ty







1. Obtenir des points de victoire

§ Immédiatement ; ) T H i
Dés qu'un joueur recoit une armoirie de la\?iﬂ;e'?
toire indiqués en haut a gauche sui? ll’ar_m_(')igié'
“Sur chaque armgiri'g_’a bord;dofaé' str :

représenté un 'Bé_timé_nt situé surle
. plateau dans un quartier de fa ville
" spécifige.’ oﬁr 's_igliéilef‘-gdn.ihﬂuéhc

el

4 ; ...-ggfg“."




sente sur les pm'p__lécements extérieurs
_ une _‘afrho_lr;ié' de laville, il place immé-
tration de I'armoirie correspondante au bord de la
1 pousse une tuile action sur l'emplacement
vineau d'Ulm de la Téserve.

ine armoirie de la ville de ce quartier:

oiri l_i,e.lla_ I\;ill'e du quartier de la Maison

tpALing 1
acement ar
w oy g )

t ’e?:'r@.lggen’_té O

'r:ré:s-‘pb_n_d&in-f dans la zone de la
b AR T




’ gy Cenead
Un joueur peut y prendre des tuiles, aétion'qfﬁﬁj(_;h'

AT

~il utiliseun moineau .~ s o
~ileffectueune - = .danslequartierdes
. Cultures, le quartier de 'Hotel de V_illé'éi.l Je quar-

tier du Chantier Naval-

~ il posséde _Ia‘pép%i’éi‘t‘_éd' sl.n_é'cia-'le de 'Abbé et effectue

e



ik} AT

; lapile de defal;ssé I_:I_d'éfauss_e. £
nge, recoit }iifr&'ces de la réserve, plus 1 point de
: A e L Ay i A G e
descore. Par alancersa barge

R ot




3. Cartes '.'C.l:ll_‘oniqpe
Carte Avantage en défaussant la carte.

en cours de partle \ :

1*¢ Chronique d’'Ulm

i

IERE CHRONIQUE DULM

Construction inter- Vous pouvez prendre % pleces dans la
rompue : réserve ou piocher 2 tuiles action dans

le sac.

CONSTROCTION INTERROMPOR

Vous pouvez: avancer votre barge

: pe_c'hel_lr's. Ere 5 jusqua 4 emplacements (en doubla'r:tc' :
SN - ‘comme d”habltude les barges
ot adverses) '

JOUTENAUTIQUEDES PECHEUS



.'__Vod_s obtenez 2 points de

cathédrale qui est posée
“devant vous.

< yictoire pour chaque carte

b e, et TR b o 0
- Vous pouvez convertir jusqu’a Vous obtenez 1 point de
: . 3_‘pié_6eé en points de victoire. Pour wvictoire pour chaque carte
53 =i cha(iue piéce verséea la réserve, vous . qui est posée devant vous
- % obten_ei 2 points. (la présente carte
i : : incluse).

i

sbtenez 4

pointsde .







A ce tour, chaque joueur
peut effectuer une
. sans avoir a activer

} la-'tui!é aicti_qn;c_o_rrespon—
~ dante (il s'agit d'une action
. supplémentaire).
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‘éé&la;re de la vllle d'Ulm

e

!:| at.-€e
.n %ig’e‘gz ‘etsivne;[;t ﬁ:‘xve et 30 metres de long, et leur pont accueille parfois

rTanh: ﬁet maison, -
u spéct%“que : _ppeie « -b01te & Ulm s un bateau plus rudlmenta1re

"Q_ ps- 1115qu a la ﬁn du XIX¢mE sxecle ce type d embarca—
3 és?bbeﬁs sur 1e Danube., puls, une f01§ afrlvee a destlnatlon

{ ".;' 14§6 jémemte q,ul exi‘st'l_ encg;r _ ui) t
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#n{ etdes fortifications
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grontle qualité. A tel poirit qulblle pouiait pe ' '

.hg‘m*’f‘_-e‘~j Jonnaie déc ﬂﬁ?ﬁr
e
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nsions politiquies Tocales et aussi



Joutes nautiques des pécheurs
ol bh

Lorlglne de I'événement qui s appelle « Ulmer Flseherstechéﬂ & _Igmﬂg

e

; sdans les ecrl,ts plusieurs slec S huparavant @n ypa;:la;utt

i-

i nde la cathedrale replfmiem:‘

La,l.

._‘_'- B i ;,1 I"_r i
Ce quf cours jus fﬁwﬂ; o

'ﬁ‘l B il
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'et a mesure que lartlsanat etle

ees, lequ1hbre des pouvoirs

Qyén & n 11530) Eﬁ>
Seront de" 'olres Qu E)_rofangesj‘t&:p}us de 100 autels




Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren:
Erstickungsgefahr durch Kleinteile. Attention ! Ne
convient pas a un enfant de moins de 3 ans. Présen-
ce de petits éléments susceptibles d'étre ingérés.
Avvertenze! Non adatto a bambini di eta inferiore a
3 anni. Contiene piccole parti che potrebbero essere
ingerite. Warning! Choking hazard. Not suitable for
children under age of 3 due to small parts.







